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Simulator WORLD 7th Edition...

Liebe Leserinnen, Liebe Leser!

Die Welt der Simulations-Spiele ist mittlerweile
sehr vielfaltig geworden. Angefangen mit dem
ersten Flug Simulator aus dem Jahre 1982 wurde
dieses Spiele-Genre - welches sich eigentlich nicht
als Spiel im klassischen Sinne versteht, sondern als
ernsthafte PC-Anwendung gesehen wird - im Jah-
re 2001 mit dem Train Simulator erweitert. Der
Landwirtschafts-Simulator, erstmals veréffentlicht
im Jahre 2008, integrierte deutlich mehr Spielele-
mente in eine Simulation.

Mittlerweile finden in dem Sektor der PC-Simula-
tionen auch mehr Kooperationen mit den Herstel-
lern der Vorbilder statt. Fur den neuen Bau Simu-
lator 2014 hat der Spielehersteller Astragon ein
Lizenzabkommen mit dem weltweit agierenden
Lkw- und Fahrzeughersteller MAN geschlossen.

Die Simulation, welche in der zweiten Jahreshalfte
2013 far PC, MAC OS®und iOS®-Systeme erschei-
nen soll, wird in der Folge eine Vielzahl von ori-
ginalgetreu nachgebildeten Fahrzeugmodellen

: HFOLGER
‘R OFFIZIELLE NAG .
Dgg‘ ERF(]I.GRI‘:“}HEN ORIGINALS!

':

des Unternehmens MAN beinhalten. Wir sind ge-
spannt und freuen uns Ihnen in Simulator WORLD
Uber diesen neuen Titel berichten zu kénnen!

Frank Méllenhof
Chefredakteur Simulator WORLD
moellenhof@simulatorworld.de

-

Bauen Sie stabile Briicken in unterschiedlichen Landschaften mit detaillierter Umgeb'uhg und vergleichen
lhre Konstuktion beim weltweiten Onlineranking. Entscheiden Sie selbst, mit welchen Ziel die 48 Level geldst
werden sollen. Erstellen Sie mit dem 3D-Editor eigene Level und tauschen diese mit anderen Spielern.

PC
CD

In Kiirze auch fiir
Mac

© ® 2012 Halycon Media GmbH & Co. KG.
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Cities in Motion 2

Als angehender Transport-Manager sind lhre Auf-
gaben in Cities in Motion 2 vielfaltig, und nur wer
aus den zur Verfigung stehenden Ressourcen das
Optimum rausholt, kann seine Stadt wachsen las-
sen.

Die Verkehrsnetzwerke sind wie die Lebensadern
der Stadt und erlauben es Ihnen, aus einer ver-
traumten Kleinstadt ein urbanes Paradies flr die
Bewohner zu erschaffen. Héren Sie auf die Trans-
port-Bedurfnisse der Einwohner und befriedigen
Sie diese.

Nur so ist eine florierende Siedlung maéglich, in
der sowohl Personen als auch Waren reibungslos
durch den GroBstadtdschungel gelangen. Als um-
sichtiger Stadteplaner erwartet Sie eine herrlich
realistische Simulation rund um die ewig flieBen-
den Verkehrsstrome. Und wenn lhnen der Fahr-
plan mal nicht passt, andern Sie ihn einfach.

Mit Cities in Motion 2 verlasst der neueste Teil der
popularen Transportsimulation das Depot und
halt fur Sie jede Menge neuer Features parat. Ne-
ben spannenden Mehrspielermodi, kooperativ
oder gegeneinander, erwarten Sie erstmals ein re-
alistischer Tag- und Nachtwechsel, das detaillierte
Management der Fahrplane und dynamisch wach-
sende, lebendige Stadte.

Die Planung und der Bau groB3er Transportnetz-
werke stehen auch im zweiten Teil im Mittelpunkt.

SIMULATOR-NEWS

Die Herausforderung besteht erneut darin, den
richtigen Takt fUr Ihre unzahligen Stadtbewohner
zu finden, um das Wachstum der eigenen Stadt
voranzutreiben

Mehr Infos unter: www.citiesinmotion2.de
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Stellen Sie sich den anspruchsvollen Aufgaben eines Zugfiihrers!
Steuern Sie die Hauptbahn auf detailliert umgesetzten Strecken von Berlin
Hbf nach Flughafen Berlin/Brandenburg und Lutherstadt Wittenberg und
entdecken Sie 30 umfangreiche Bahnhofe und Haltepunkte.

PTG 3 P T

Das Basisprogramm

Train Simulator
- 2013

Der Train Simulator 2013 markiert
den neuesten Stand der Eisen-
_ bahnsimulation am PC.

= Er verfiigt (iber eine bessere Grafik
B ynd ist mit dem X-Box-Controller

steuerbar; Quick Drive erlaubt das
_ wg einfache und realistische Fahren.
N 0/] - Die neuen Routen sind: Miinchen-
o Augsburg, Hagen-Siegen, Oxford-

34,99 € Paddington und Isle of Wight.



http://www.aerosoft.de

SIMULATOR-NEWS

Update 1.1 fiir BR143

Das TrainTeamBerlin hat fur das bereits erschiene-
ne ,BR143 PlusPack” eine umfangreiche Erweite-
rung programmiert, die allen Kaufern kostenlos
zur Verflgung gestellt wird. Im Mittelpunkt des
Updates stehen zwei neue Szenarien fir die Add-
on Strecke Minchen-Augsburg, die auf Steam far
den Train Simulator 2013 erhaltlich ist. Speziell far
diese Strecke werden drei vollig neue Fahrzeug-
baureihen als nicht-fahrbare KI-Fahrzeuge mit-
geliefert. Weiterhin wird mit diesem Update ein
vollig neues Soundsystem in die BR143 integriert,
dass es allen Nutzern der Lok erlaubt, kinderleicht
eigene Stationsansagen in neue Szenarien zu in-
tegrieren.

Mehr Infos finden Sie unter: www.halycon.de
MilViz P-38 Redbull Redux

Die Lockheed P-38 Lightning hat damals neue
Standards bei den Militarflugzeugen gesetzt und
war daher bei der US Airforce sehr popular. Im
zweiten Weltkrieg war der Kampfbomber nicht
nur durch seine Dreirumpfkonstruktion bekannt,
sondern auch wegen seiner groBteils erfolgreich
beendeten Missionen. Mehr als 70 Jahre nach der
Erstproduktion existieren heute nur noch wenige
Maschinen, die sich noch majestatisch in die Lufte
erheben. Seit Marz 2009 hat eine von ihnen eine
neue Heimat in Salzburg gefunden (im Hangar-7).

Mehr Infos finden Sie unter: www.aerosoft.de

6 SIMULATOR WORLD 5/2013



SIMULATOR-NEWS

Rescue 2013 - Helden des Alltags

Ubernimm als Leiter einer Feuerwehrwache in  [RALa QL2500
diesem realistischen Mix aus Simulation, RPG und
Management-Spiel die Kontrolle Uber spannen-

de Rettungseinsatze, stelle dein Team zusammen .“E‘sc"

und baue deine Wache immer weiter aus. Erlebe | E ’
in spannenden Missionen, in denen oftmals Gber e e zn !
Leben und Tod entschieden wird, was es heif3t, HELDEN DES ALLTAGS & & !'_
ein wahrer Held des Alltags zu sein. Stelle Einsatz-
krafte mit unterschiedlichen Charaktereigenschaf- CSLLReT AN RETTTON
ten ein, wie z.B. Feuerwehrmanner und Sanitater.
Kaufe auBerdem neue Einsatzfahrzeuge und be-
stimme das Aussehen deiner Wache durch etliche

Einrichtungselemente, wie z.B. Disponenten-Plat-
ze, Schulungsmaterialien, Fitness-Gerate u.v.m.

Ein neuer Einsatzalarm ertont! Streife dir deine
ruBgeschwarzten Schuhe Uber, stelle dein Ein-
satzteam zusammen und begib dich anschlieBend
zum Einsatzort. Bekampfe im Team und mit Feu-
erléscher, Feuerwehrschlauch und sogar Wasser-
werfern verschiedene Brande und Brandherde in
Echtzeit. Befreie und berge eingeschlossene Per-
sonen mit dem Schneidegerat, beurteile ihren Zu-
stand und leiste medizinische Hilfe. Fur jede abge-
schlossene Mission erhaltst du Geld, das du in den
Ausbau deiner Wache, neue Einsatzkrafte und Ein-
satzfahrzeuge investieren kannst. Weise deinen
Mitarbeitern unterschiedliche Aufgaben zu, wie
z.B. Wartung der Fahrzeuge, Kochen, Putzdienst. Mehr Infos finden Sie unter:

Halte durch Freizeitbeschaftigungen die Moral www.facebook.com/rescuethegame
deiner Truppe aufrecht.

SIMULATOR WORLD 5/2013 7



ZD Zug-Simulator 2013

Mit dem ZD Zug-Simulator 2013 kiindigt der Mén-
chengladbacher Spielepublisher und Simulations-
spezialist astragon fur Ende Mai dieses Jahres ein
echtes Highlight fur Freunde des Schienenverkehrs
an!

Der ZD Zug-Simulator 2013 bietet Eisenbahnfans
die einzigartige Méglichkeit, ihr Kdnnen als Lok-
fGhrer verschiedener Guter- und Personenziige
auf zahlreichen originalgetreuen Strecken unter
Beweis zu stellen.

Mit einer ganzen Reihe von bis ins kleinste Detail
nachgebildeten Elektro- und Dieselloks und zahl-
reichen Originalrouten durch die Ukraine und Russ-
land zahlt der ZD Zug-Simulator 2013 eindeutig zu
den umfangreichsten und praxisorientiertesten
Zug-Simulationen auf dem Markt. Im Vergleich zu
anderen Eisenbahn-Simulationen zeichnet sich der
ZD Zug-Simulator 2013 insbesondere durch seinen
hohen Realitatsgrad, seine detailverliebte Kom-
plexitat und spannende Mehrspieler-Modi aus.

AuBerdem sind umfangreiche Moddingmdglich-
keiten geplant, mit denen sich eigene Strecken
und Lokomotiven erstellen lassen.

Dank der integrierten Tutorial-Tipps und den frei
wahlbaren Schwierigkeitsgraden kommen hier
nicht nur Eisenbahnprofis, sondern auch Anfanger
voll auf ihre Kosten.

SIMULATOR-NEWS

Der ZD Zug-Simulator 2013 wird ab dem 29.05.2013
zum Preis von 19,99 EUR (UVP) im gesamten
deutschsprachigen Raum verfigbar sein.

Mehr Infos finden Sie auf der Website der Ent-
wickler unter: http://zdsimulator.eu
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Airport Diisseldorf

Airport Disseldorf

Flughafen-Erweiterung fiir X-Plane

Lange hat man auf den Flughafen Diisseldorf im
Microsoft Flight Simulator X warten miissen. Im-
mer wieder tauchte der Satz auf ,Wann kommt
Diisseldorf”.

Fans vom Simulator X-Plane 10 mussten nun nicht
so viel Wartezeit in Kauf nehmen. Kurz nach Os-
tern war es soweit und , Airport Dusseldorf” wur-
de beim Paderborner Publisher Aerosoft verof-
fentlicht.

Der Flughafen Dusseldorf zahlt zurzeit in Deutsch-
land, hinter Frankfurt am Main und Mdunchen,
zum dritt gréBten Flughafen. Am Drehkreuz der
Landeshauptstadt Dusseldorf wurden im Jahr 2012
rund 20 Millionen Fluggaste abgefertigt.

Wie auch schon im Microsoft Flight Simulator X,
ist die Scenery eine 1:1 Umsetzung des Originals,
allerdings gibt es ein paar Unterschiede in dieser
Scenery im Vergleich zur Microsoft FSX-Scenery.

X-Plane 10 ist durch Einsatz neuester Technologi-
en in der Lage mehr Objekte darzustellen, als der
Microsoft-Flugsimulator. Dank dieses Vorteils, war
es fur die Entwickler méglich, den kompletten Air-
port mit 3D-Grass-Bepflanzung auszustatten.

Allein mit diesem kleinen Feature wird die Scene-

ry um einiges aufgewertet. Des Weiteren wurde
dieses Simulator-Feature in der DUsseldorf Scenery

10

far Autos und Baume benutzt. In der Nacht spielte
X-Plane schon immer seine Starken aus. Die Echt-
zeitberechnung von Schatten und Licht machen
den Nachtflug zu einem wahren Erlebnis.

Auch im Add-on Airport Dusseldorf wurden Echt-
zeit — Lichter verbaut. Sie bringen nicht nur eine
Erleuchtung mit sich, sie sehen auch noch gut aus.

Es ist zu beachten, dass bei den meisten Add-ons
fur X-Plane das HDR-Rendering eingeschaltet sein
muss. Ist dieses aus, sieht man in der Nacht schnell
,Schwarz"!

Trotz der Schwierigkeiten X-Plane-Szenerien in die
Standardlandschaft von X-Plane einzubauen und
anzupassen, ist es den Entwicklern bei Dusseldorf
recht gut gelungen.

Das Add-on enthalt ein Handbuch in Englisch und

Deutsch, aktuelle Charts und ist Kompatibel mit
dem Standard-Al Flugverkehr von X-Plane 10.

Frank Méllenhof



Airport Diisseldorf

Detaillierte  Darstellung
des Flughafens mit allen
Gebaduden und Flugha-
feneinrichtungen mit
Fotoreale Texturen an

Gebduden, Fahrzeugen
etc. zeichnen das Add-on
Airport Dusseldorf aus.

Hochauflésende Apron-,
Taxiway- und Runway-
Texturen - insbesondere
mit speziellen X-Plane
Beleuchtungseigenschaf-
ten ausgestatet sind auf
der Basis eines aktuellen
Luftbild umgesetzt wor-
den.

Feinarbeit: die im Juli
2012 gednderte Taxiway-
Bezeichnung und —Be-
schilderung, detaillierte
Grastexturen sowie 3D-
Gras auf dem komplet-
ten Airport Gelande, alle
aktuellen Gebaude der
Airport City und der neue
Biropark an der Wanhei-
mer Str. sind enthalten.

SIMULATOR WORLD 5/2013




Reef Shot

Reef Shot — Die Tauch-Expedition
Auf Tauchgang im Pazifik

Der Spielehersteller astragon hat sich mit einer
neuen Simulationsidee auf Tauchgang begeben.
Aus der Ich-Perspektive nimmt der Spieler in der
Rolle des Tauchers ,,Scott” an einer Tauchexpediti-
on teil, die vornehmlich wissenschaftlich biologi-
schen Zwecken dient.

In der Nahe der Kiste Chiles, liegt die ,lIsla Ro-
binsén Crusoe”, die Ausgangspunkt fir ein groBes
Abenteuer ist, das noch in des Spielers Zukunft
liegt.

Viele Spielelemente wurden hier verkntpft, ohne
dass die Spielidee Uberladen oder etwa kunstlich,
wirkt. In einer fantastischen Unterwasserwelt, die
eine Mischung, grob gesagt, aus Lara-Croft-im
kihlen-Nass und den Bilderwelten eines , Click
und Point”-Abenteuerspiels darstellt, kann sich
der Spieler beweisen. AuBerdem sind Reaktion
und Geschicklichkeit bei der Motivwahl wichtig.
Kleine nutzliche Lehrinhalte werden vermittelt
Uber die Lebewesen, die in der Tiefe des Meeres
heimisch sind.

Hinter dem néachsten Felsen oder Riff glaubt man
bereits ein weiteres Geheimnis zu entdecken. Zu-
mal durch die Tiefe des Wassers sich weiter entfern-
te Objekte erst mUhsam aus dem Wasser schalen,
sich verhalten offenbaren. Ein Abenteuer unter
Wasser ohne Geballer und feindlichen Wesen, die
einem den Leviathan auf den Pelz schicken.

12

Das Einzige, was hier im Salventakt schieBt, ist
Scotts Unterwasserkamera. Und dies gemachlich,
weil Bitzund ,simulierter” Autofokus eine gewisse
Zeit brauchen, um die Kamera wieder im einsatz-
bereiten Zustand zu versetzen. Da steckt Metho-
de dahinter. Denn erstens |6st die Kamera infolge
des Autofokus” verspatet aus, und zweitens kann
sie nicht sofort ein weiteres Foto aufnehmen, weil
sich das Blitzgerat aufladen muss.

Mit Vorausschau und Reaktionsvermégen miussen
bestimmte Objekte fir die Nachwelt optimal fest-
gehalten werden. Dafir gibt es Punkte, hier ,Ster-
ne” genannt, die gegen weitere unbelichtete Fo-
tos oder Luftsauerstoff getauscht werden kénnen.
Denn ohne Sauerstoff wird der Tauchgang been-
det.

Um diesen erfolgreich abzuschlieBen, zwischen-
speichern ist leider nicht moéglich, sind die Anwei-
sungen von ,Tauchleiterin” Renée zu befolgen.
Sie gibt Hinweise Uber neue Objekte oder welche
man sich widmen sollte, damit Sterne erbeutet
werden kénnen und der nachste Level erreicht
werden kann.

Manchmal fehlen aber Anweisungen, obwohl ich
den Eindruck hatte in die richtige Richtung ge-
schwommen zu sein, um die geforderte Spezies zu
entdecken. Ergo mehrmals den Level in Folge star-
ten und immer wieder die gleichen Abfolgen nach
Schema ,X" abarbeiten.
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Untermalt werden die einmaligen Bilder mit pas-
sender psychedelischer Musik a la Kitaro oder Tan-
gerine Dream, die es alleine schon wert ist, an der
Kamera zu bleiben. Sie tragt dazu bei, die sowie-
so kompakte (Wasser-)Atmosphare weiter zu ver-
dichten.

Die Lebewesen sind nicht allein

Lebewesen unter Wasser, Seepferdchen ziehen
ihre Bahn, Delfine und die bekannten Clownfische
bevélkern diese paradiesische Region.

Poeidon beziehungsweise Neptun, ohne seinen ty-
pischen Dreizack nicht vorstellbar, ist als Artefakt
in diese Welt integriert. Ob man spater auf eine
lebende Version Poseidons trifft? Wer weif3? Um
Beweise fUr die Landratten zu ergattern, greifen
wir zur Kamera, die hoffentlich einsatzbereit ist.

Tote Artefakte mit , Gruselfaktor”, langst versun-
kene Kultstatten der Mayas geben dem ganzen
einen authentischen Rahmen. Bei der Jagd nach
neuen wissenschaftlichen Erkenntnissen gesellt
sich ein anderer Blickpunkt hinzu: Die immerwah-
rende Gier nach Gold, die Suche nach dem Land,
das viel davon bereithalt, Eldorado. Und einer Pro-
phezeiung!

Gleich im ersten Level begegnet Scott nicht nur

Fische, Seesterne und Schwéarme, sondern auch
zwei Wracks, die unschwer als Kampfflugzeuge

14

Reef Shot

aus dem Il. Weltkrieg identifiziert werden kénnen,
obwohl die Mustang, durch ihr aufgemaltes Maul
vorne am Rumpf, einem Unterwassertier recht
ahnlich sieht.

Aber einfach ist das Spiel, dem ersten Eindruck
nach, auch nicht. Weil die Zeit infolge des Luftsau-
erstoffs arg begrenzt ist, hier muss man sich ,Ster-
ne” durch gute Arbeit wirklich verdienen, ist ein
Weiterkommen manchmal muihselig.

AbschlieBendes: Noch mal Luft schnappen

Ein etwas ansprechenderes Handbuch hatte ich
mir gewlnscht. Denn der Umgang mit der Steue-
rung im Spiel ist trotz eingeblendeter Online-Hilfe
nicht intuitiv zu erfassen.

Andererseits, wenn die Steuerung vom Spieler
beherrscht wird, sollten die Hilfefenster im Spiel
abschaltbar sein! Auch fehlt ein Menl zur Festle-
gung der Tastaturbelegung.

Und wer schon mal bei einem bestimmten Tauch-
gang, bei einem Level hangen bleibt, oder weil
er nur wegen der schénen Unterwasserwelt spielt
und nicht weiterkommt, bleibt etwas auf der Stre-
cke.

Verschiedene Schwierigkeitseinstellungen sollten
maoglich sein, etwa leicht-mittel-schwer, bezuglich
des Verbrauchs, oder sogar einen Sandboxmodus,

SIMULATOR WORLD 5/2013



Reef Shot

der dem reinen Erkunder zugutekommt, kénnte
eingerichtet werden. Denn die Ergebnisse beein-
flussen nicht irgendwelche Online-Ranglisten, die
anschlieBend nicht mehr vergleichbar waren.

~Reef Shot”, sozusagen ein Spiel fir die ganze Fa-
milie. Nur derjenige, der das Tauchen sein Hobby
nennt, lasst sich von den Bildern des Spiels vielleicht
nicht mehr Uberraschen. Aber Musik und Wracks
aus friheren Jahrhunderten werden wahrschein-
lich die beste Tauchorganisation nicht so einfach
hin bekommen. Dies bietet nur die Fantasie.

Bevor ich es vergesse: Es bringt nichts, immer mit
der hochsten Geschwindigkeit zu schwimmen. Der
Verbrauch des Sauerstoffs nimmt hier exponenti-
ell zu. Mit etwas Ruhe reicht der Sauerstoff viel
langer, als wenn man wie ein nervéser Clownfisch
sich den Weg durch das Wasser bahnt.

Wer anmutige, schéne Bilder wiinscht, mit Ratseln
verbunden, der sollte zu der Tauch-Expedition
greifen. ,Reef Shot” eine andersartige Umset-
zung eines Unterwasserthemas, einer Simulation,
obwohl spielerische Elemente zu fast 100 % uber-
wiegen. Hier wird Uberzeugend ein breites Spekt-
rum bewusst abgedeckt, nichts scheint dem Zufall
Uberlassen.

André Rogalla

Die Falsen

T

IESAUCH EXPEDITION
-

-

Infobox

Systemanforderungen:

Windows XP(SP3)/Vista/7
AMD 2800+ oder Intel Prozessor
(mind. 2,4 GHZ)
® Grafikkarte: 512 MB Nvidia 6800,
ATI x850 oder aquivalent
2,0 GB Arbeitsspeicher
560 MB Festplattenspeicherplatz
Soundkarte
DVD-ROM Laufwerk

SIMULATOR WORLD 5/2013 15



Explore an endless world
=, EPA —— 75 wo

www.simmarket.com


http://www.simmarket.com

Polizei 2013

Polizei 2013 - Die Simulation
Auf Streife mit den ortlichen Polizeikraften

Auf Streife gehen in NRW oder meinetwegen in
Quedlinburg, in einer gut durchdachten Stadt mit
allerlei Gelegenheiten fiir das Verbrechen.

Der Spieler schlipft in die Rollen zweier Polizei-
anwarter, die im Laufe des Spiels durch die Erfol-
ge, Belobigungen und den Punktestand, auf ihrer
Karriereleiter Stlck fur Stick den Weg nach oben
erklimmen. Das bedeutet, es kommen schwieri-
gere Falle hinzu und der Einsatzbereich auf der
Stadtkarte vergréBert sich, da am Anfang nur ein
kleiner Bezirk zum Zustandigkeitsbereich gehort.

Innerhalb des Prasidiums besitzen die beiden Be-
amten ,Sarah Mdualler” und ,Klaus Weber” ein
gemeinsames Buro, was aber in der Praxis wenig
genutzt wird. Wichtige Spuren, die auf den Ta-
ter oder die Taterin hinweisen, werden in dem
neu hinzugekommenen forensischen Labor un-
tersucht. Die Spuren werden ausgewertet und
liefern Ergebnisse, die die Beamten zur weiteren
Fahndung nutzen mussen. Die Streife kann zu Fuf3
erfolgen oder man steigt sofort in eines der Po-
lizeifahrzeuge ein. Sollte man es einmal aus den
Augen verlieren, nach einer wilden Verfolgungs-
jagd zu FuB, kann es wie dar Personentransporter
und der Rettungswagen per Funkgerat herbeige-
rufen werden.

Ein tolles Gimmick ist die Ubersichtlich gedruckte
Karte in Posterformat, die der DVD beigeflgt ist,

SIMULATOR WORLD 5/2013

welche die gesamte Stadt mit allen Einsatzgebie-
ten und deren StraBennamen zeigt.

Polizeianwarter bei den ersten Schichtdiensten

Die Tag- und Nachtschichten werden mit zivilen
oder uniformierten Einsatzen kombiniert. Klaus
Weber: ,Von 8.00 bis 20.00 Uhr ist das unser Re-
vier.” Klaus Weber und seine Kollegin mussen das
den Randalierern, den Angeheiterten mit Alkohol
im Blut, den Entlaufenen, den Plakatierern ,ver-
botener Botschaften” klarmachen.

Der Tagesbefehl sollte in den 12 Stunden, die 30
Minuten Echtzeit entsprechen, erfullt werden,
wahrend die Notrufe nach verflgbarer Zeit ver-
folgt werden kénnen. Fahrzeuge, ein Passat und
ein BMW in dem neuen Blau, ein weiterer grauer
BMW fur die Zivileinsatze, stehen fur das schnel-
le Erreichen der Ziele zur Verfigung. Der Mann-
schaftstransporter wird erst durch Fahrpraxis der
anderen Wagen freigeschaltet. Wenn gerade kein
Auftrag ansteht, hat man Zeit fur die kleinen Din-
ge, wobei durch Personenkontrollen hin und wie-
der ein groBer Fisch ins Netz gehen kann.

Im Kleinen leistet man echte Polizeiarbeit. Es heif3t
da: ,Die Terroristin Sonja Kraus halt sich in ihrem
Einsatzgebiet auf.” Also bitte nur nach Frauen
Ausschau halten. Obwohl mir der perfide Gedan-
ke kam, Sonja hat sich wie in einem Agentenfilm
als Mann verkleidet. Dann mussten wieder 100 %
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der braven Burger argwdhnisch bedugt und mit
dem PDA (Personlicher Digitaler Assistent) kont-
rolliert werden.

Weiteres Beispiel aus dem Polizeialltag

Nach einem Verkehrsunfall muss der Verletzte ab-
transportiert, die Zeugen mussen verhért und der
Tatort muss eventuell untersucht werden. Folgen-
de Situation: Der Verletzte liegt noch ungeschitzt
auf der Straf3e, ich wollte gerade das Funksprech-
gerat bedienen, um den Rettungswagen herbei
zubeordern. Doch im nachsten Zug machte ich
einen Fehler und wollte den von mir gesteuerten
Beamten den ersten Zeugen befragen lassen, die-
ser ist der Tater, er verliert die Nerven und begeht
Fahrerflucht. Klar, sofort wird die Verfolgung auf-
genommen.

Weil die beiden Beamten aber, sie sind ein un-
zertrennliches Paar und gehéren zusammen, wie
.Starsky und Hutch”, ,Sherlock Holmes und Dr.
Watson”, beide auf Verfolgungsjagd gehen, fehlt
jemand, der den Tatort gesichert hatte. Ich hatte
mich zuerst um den Verletzten kimmern mussen,
dann ware alles in richtiger Reihenfolge abgelau-
fen.

Unterschiedliche Ausriistung

Der mannliche Beamte ist mit Schusswaffe und
Holster ausgeristet und verwendet den leichten
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und schweren Schlagstock, demgegenutber ist die
Dame mit Pfefferspray und Polizeikelle, den typi-
schen Waffen der Frauen, versorgt. Nun, dies ist
sicher keine Diskriminierung, sondern die beiden
haben sich spezialisiert.

Der Spieler muss zwischen den beiden Beamten
(mit TAB-Taste) hin- und herschalten und eine Ent-
scheidung treffen, welche besser positioniert und
spezialisiert ist.

Bei einer EntfUhrung hatte ich selbst erlebt, dass
mit Pfefferspray diesmal nichts auszurichten war.
Schnell zu Klaus Weber gewechselt und einen
Schusswechsel riskiert, den ersten Tater verletzt,
zur Kollegin Sarah Mduller zurtick, um mit dem be-
wahrten Pfefferspray den zweiten auBBer Gefecht
gesetzt.

Jedoch das Pfefferspray ist ,leider” sehr effektiv,
was sicherlich nicht der Realitat entspricht. In den
ersten Einsatzen hatte ich es noch mit der Schuss-
waffe versucht. Mit dieser kann der Gegner jedoch
schwer verletzt oder verfehlt werden. Nicht so das
Pfefferspray. Es hat in der Simulation eine groBe
Reichweite, die den des Schlagstocks und der Pis-
tole Ubertrifft.

Es hat hier einen zu groBen Radius und trifft im-
mer, wahrend man mit Schlagstock und Pistole
schon mal den Angreifer verfehlt. Hier ware eine
Korrektur durch einen Patch angebracht.

SIMULATOR WORLD 5/2013
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Verunfallte, nicht zuge-
lassene oder falsch ge-
parkte Autos kdnnen per
PDA Uberprift werden
und nach dem Herbei-
rufen des Abschleppwa-
gens von der StralBe oder
Birgersteig entfernt wer-
den.

Der Universalwagen fir
den motorisierten Strei-
fendienst. Rechts oben
kann man sich in der
miniaturisierten Karte
zurechtfinden, um ohne
Umwege am Einsatzort
ZU sein.

,Eine Leiche wurde ge-
funden.” Um mehr dber
den Tod der Person he-
rauszufinden werden
Zeugen befragt oder
der Tatort untersucht. Je
nachdem, was die Nach-
forschungen  ergeben,
missen  angemessene
MaBnahmen  ergriffen
werden.

* | Tatert unl‘nr!u:hnni

eI ]

SIMULATOR WORLD 5/2013

ol - b

I=]




Das alles ist Polizeiarbeit

Schén ist, dass bei einigen Routinekontrollen nicht
unbedingt immer ein Schuldiger zu ermitteln ist.
Bei einem Tagesbefehl sollten drei Lokale we-
gen unerlaubter Ausschankgenehmigung Uber-
praft werden. Alle drei hatten gultige Papiere.
Man muss nicht immer mit einem Tater rechnen.
Manchmal ist wahrend der Verhaftung einer Ziel-
person der ,Zwillingsbruder” gleich um die Ecke
oder steht schon daneben. 10 oder 20 weitere Per-
sonenvarianten, gerade in Bezug auf den Zuwachs
der zugeteilten Einsatzbezirke, waren wiinschens-
wert. Betrunkene sind am torkelnden Gang zu er-
kennen, ohne dass es zu auffallig ist. Nur durch
griundliche Beobachtung erkennt man selbststan-
dig Ordnungswidrigkeiten und Verbrechen und
sammelt viele Punkte fur die Beférderung.

In den ersten Spieltagen mit Polizei 2013 ist viel
Uberraschung drin, man kombiniert und stirzt
sich eifrig in die Arbeit, und eh” man sich verse-
hen hat, hat man als Anwarter schon mal einen
unbescholtenen Burger festgenommen. Dieser
Fehltritt zieht Punktabzlge nach sich. Wenn man
im Umgang mit dem Verbrechen routinierter ist,
geht alles schneller von der Hand, ohne das Span-
nung verloren geht. Eine Auszeichnung in Form
einer Belobigung wird ausgesprochen, wenn alle
Schichtbefehle erfolgreich abgeschlossen wurden.
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) Einsatzgebist

Hoéhepunkte sind die schon erwahnten Verfol-
gungsfahrten per Streifenwagen, die entnomme-
nen ,Hollywoodschinken” gleichen. Quietschende
Reifen, der bis an die Grenze der Belastbarkeit ge-
prufte Dienstwagen und den Reiz es den Verbre-
chern zu zeigen, ohne dass Unschuldige und man
selbst zu Schaden kommen, bringt den eigenen
Kérper vor dem Bildschirm zur Ausschittung von
Hormonen, Adrenalin gelangt ins Blut.

Alles in allem fuhrt das Resumée auf eine gelun-
gene Simulation der Polizeiarbeit hin. Standig halt
man die Augen offen und versucht den Arm des
Gesetzes zu vertreten. Man wird férmlich ins Spiel
hineingezogen und nimmt daran teil.

André Rogalla

Infobox

Systemanforderungen:

Windows XP/Vista/7

2.5 GHz Prozessor

1 GB RAM

5 GB Festplattenspeicher

GeForce 6/Radeon X1300 oder ver-
gleichbare) mit 256 MB VRAM

® DVD-Laufwerk (Original-DVD muss
eingelegt sein)
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Robin DR400 X

Robin DR400 X
Beliebtes Schulflugzeug

Aerosoft begibt sich mit seinem neuesten Release,
der einmotorigen Robin DR400-140 fiir Microsoft
Flight Simulator X und Prepar 3D auf eine Zeitrei-
se in das Jahr 1972. Die Robin-Flugzeuge werden
in Frankreich hergestellt und kénnen auf eine lan-
ge Geschichte bis in das Jahr 1956 zuriickblicken.

Die Robin DR400 absolvierte ihren Erstflug 1972
und hatte ein fur die damalige Zeit einzigartiges
aufschiebbares Kabinendach anstatt der eher Ub-
lichen Turen zum Ein- und Aussteigen. Des Weite-
ren ist die DR400 ein komplett aus Holz gefertig-
tes Flugzeug, das dank handwerklichem Kénnen
gelungen erscheint. Auch wenn man in der Fer-
tigung von Flugzeugen auf Metalle als Hauptbe-
standteil ausgewichen ist, wird die DR400 immer
noch hergestellt und, bezuglich ihrer Absatzzah-
len, kontinuierlich verkauft. Die DR400 ist ein vier-
sitziges Schul- und Reiseflugzeug mit einem Drei-
beinfahrwerk.

Die Steuerung erfolgt Uber einen Stick statt des
gebrauchlicheren SteuerknUppels. Wahrend das
AuBenmodell Uber die Jahre unverandert blieb,
wurde im Innenraum einiges Uberarbeitet, so gibt
es in den neuesten Modellen z.B. ein optionales
Glascockpit! AuBerdem werden fir das Basismo-
dell der DR400 diverse Motorkombinationen an-
geboten, was zu ziemlich verwirrenden Namen
und Bezeichnungen fuhrte, wie z.B. das hier von
Aerosoft simulierte Modell, das tatsachlich auf
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den Namen Robin DR400-140 Earl hort. Dann ware
da noch die DR400-140 B mit einem 160 PS starken
Lycoming Motor, die Major 80 genannt wird. Das
Flugzeug ist, bis auf manche Eigenheiten, einfach
zu fliegen und wird immer noch von Flugschulen
geschatzt, da vier Passagiere in einer 2+2-Konfigu-
ration Platz finden. Es ist sogar bei Segelflugverei-
nen als Seglerschlepp beliebt.

In meinem Alter und bei meiner Erfahrung in der
Flugsimulation gehen Sie sicher davon aus, dass
ich als Allererstes das Handbuch lese. Falsch ge-
dacht! Nachdem ich das Spiel schnell installiert
hatte, bin ich sofort eine Runde geflogen. Ohne
zuvor das Handbuch gelesen zu haben, habe ich
mich bei meinem Erstflug far das ,alte” Modell,
die D-EVEM entschieden. Und obwohl ich viel
SpaB mit dem Startup und den laufenden Trieb-
werken hatte, wurde es schnell zu einem Deba-
kel, als ich dann in der Luft war, da das Flugzeug
immer wieder nach links drehte. Ich wusste nicht,
was ich falsch mache und war enttauscht von der
Flugdynamik. Dementsprechend beangstigend
war, gelinde gesagt, meine erste Landung. Ich war
fest davon Uberzeugt, dass irgendetwas mit dem
Flugzeug (oder mit mir) nicht stimmte. Zwei wei-
tere FlUge spater hatte ich die Lésung noch nicht
gefunden und landete stattdessen in den Bau-
men! Am Abend darauf, als ich endlich dazu ge-
kommen war das Handbuch auszudrucken, habe
ich mich dazu entschlossen etwas zu googeln und
das Handbuch zu tberfliegen. SchlieBlich stieB3 ich

SIMULATOR WORLD 5/2013
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auf die ,ziemliche Tendenz” der D-EVEM nach
links zu drehen. Interessanterweise kam in einigen
Foren die Diskussion auf, ob dies hier Ubertrieben
dargestellt wurde, bis der Entwickler einen Fix be-
reitstellen, der diesen ,,Fehler” der Robin beheben
wirde. Im Sinne meiner Gesundheit und dieser
Rezension habe ich den Fix installiert. Weitere Ei-
genarten komplettieren die Atmosphare des Flug-
zeuges wie z.B. slippen wahrend Sie die Nase
hochziehen — das mag die Robin Gberhaupt nicht,
da der Rumpf den Luftstrom Uber den effektivsten
Teil des Flugels blockiert und es sehr schnell ziem-
lich aufregend wird, wenn die Baume vor lhnen
bedenklich gréBer werden. AuBBerdem zeigt die
Kraftstoffanzeige 0 an, wenn der Tank voll ist. Die
Anzeige funktioniert erst, nachdem Sie losgeflo-
gen sind und etwas Kraftstoff verbraucht haben.

Die Robin ist ideal fur VFR-Flige. Sie kommen
schnell ans Ziel und haben dabei noch SpaB. Nach
einigen Stunden Flugzeit mit zahlreichen Landun-
gen und Starts ist es lustig zu sehen, wie all die-
se Flugcharakteristika einen Sinn ergeben — mein
Herz ist ein oder zwei Mal stehen geblieben als
mitten im Flug ohne jeden Grund der Motor un-
ruhig gelaufen und beinahe abgestorben ware
bevor ich an die Vergaservorwarmung und die
Gemischregelung herankam, um eine totale Mo-
torabschaltung zu verhindern! Das Flugzeug hat
eine eigene Checkliste, die direkt neben der Park-
bremse zu finden ist.

SIMULATOR WORLD 5/2013

Sie haben die Wahl zwischen sieben verschiedenen
Flugzeugfarben: 1 x im Vereinigten Koénigreich, 2
x in Frankreich und 2 x in der Schweiz registriert.
Dabei gibt es einen Mix aus drei verschiedenen
Panellayouts und zwei unterschiedlichen Flugcha-
rakteristika. Im Innenraum ist das Flugzeug eher
mit dem Noétigsten ausgestattet, aber mehr als
ausreichend fur einen VFR-Flug und genug, um Sie
wahrend lhrer Erkundung der irischen oder wali-
sischen Landschaft zu beschaftigen. Die drei ver-
schiedenen verfligbaren Panels hangen davon ab,
welches Flugzeug Sie aussuchen - zuerst gibt es
ein Standard-Panel ohne GPS, als zweites ein vol-
lig normales und alteres, schwarz-weif3 GPS-Gerat,
das aufseiten des Co-Piloten am Cockpit ange-
bracht ist. Als drittes steht ein farbiges Movemap
754 GPS Gerat zur Auswahl. Ein weiteres interes-
santes Feature sind die zwei Leistungshebel - ei-
ner links vom Piloten und der zweite in der Mitte
— oder links vom Co-Piloten.

Wie bereits erwahnt erfolgt die Steuerung Uber
einen am Boden befestigten Stick, wovon es gleich
zwei gibt. Aufseiten des Piloten finden sich samtli-
che Instrumente, wahrend sich Funk und GPS in der
Mitte befinden und der Co-Pilot selbst noch einige
Instrumente zur Verfligung hat. Unter den Instru-
menten finden sich die Triebwerkssteuerungen,
wie Zindung, Anlasser, Batterieschalter, Genera-
tor, Gemischregelung, Heizungsregelung inklusive
Geblase und Vergaservorwarmung, Schalter fir die
Kraftstoffpumpe sowie schlieBlich die Schalter fur
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die Scheinwerfer. Ein Pluspunkt des Panels ist, dass
die Instrumentenanzeigen sehr detailliert und fur
ein virtuelles Panel sehr gut lesbar sind. Allerdings
wackeln die Skalen der Instrumente, z.B. Kurskrei-
se, Drehzahlmesser, Olanzeige, Kraftstoffanzeige
wahrend des Fluges, wie man es von einem echten
Flugzeug kennt. Von auBen betrachtet werden lh-
nen die charakteristischen Knickfligel auffallen.
Insgesamt ist das Flugzeug sehr detailliert ani-
miert. Da das Flugzeug zum gréBten Teil aus Holz
hergestellt ist, kdnnen Sie nur wenige Nieten an
den wenigen Metallteilen erkennen. Die Radver-
kleidung sowie die Flugel sind mit Stoff bespannt
und Sie sehen die Wogen am ganzen Fllgel.

Kleine Details wie Kraftstoffflecken um den Kraft-
stoffeinlass und Verfarbungen rund um die Trieb-
werkabdeckung tragen zum Realismus bei, und bei
der deutschen gelben D-EVBL féllt ein verwitterter
Look auf dem Stoff auf. Selbst im Innenbereich
sind die Reflexionen im Flug sehr realistisch - bis
zu einem kleinen Riss im Perspex-Kabinendach -
obwohl sich einige Kunden im Aerosoft-Forum da-
riber beschwert haben, dass sie diesen Riss nicht
haben méchten! Ein weiteres sehr nettes Feature
ist, dass die Landescheinwerfer tatsachlich Objek-
te am Boden beleuchten, was ich bisher noch nicht
gesehen habe. Ich habe zwar einige Screenshots
gemacht, aber bin nicht sicher, wie diese im End-
effekt im Magazin aussehen — hier mlssen Sie mir
einfach glauben, dass dies sehr gut gelungen ist.

Dieses Flugzeug eignet sich gut als Schulflugzeug
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und macht zudem SpaB zu fliegen! Es ist also kein
Waunder, dass das 1970er Jahre Design von Pierre
Robins Manufaktur selbst gegen die harte Konkur-
renz von SOCATA mit ihrer Rally-Reihe und sogar
gegen die starken Amerikaner mit ihren Cessnas
und Pipers so erfolgreich war. Wahrend die Robin
in Nordamerika nicht so beliebt ist, sehen Sie ganz
bestimmt auch in Zukunft noch viele Exemplare
auf europaischen Flugplatzen. Dieser Flieger wird
fur einige Zeit einer meiner Lieblinge bleiben.
Gluckwunsch Joachim Schweigler und Aerosoft fur
ein absolut hochwertiges Produkt!

lan Broni

Beitrag von PC FIIGHT IRELAND
www.pcpilotsireland.com

Infobox

Systemanforderungen:

Windows XP(SP3)/Vista/7/8/

AMD oder Intel Prozessor (mind. 3
GHZz)

Grafikkarte: 512 MB

2 GB Arbeitsspeicher

1 GB Festplattenspeicherplatz
Soundkarte

DVD-ROM Laufwerk
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EEP Anlage , Blumenberg”

Anlage , Blumenberg” fir EEP 9

Eisenbahnknoten in der Magdeburger Borde

Bei dem blumigen Namen assoziiert man vor-
schnell eine fiktive Anlage. Blumenberg jedoch,
an der Hauptbahn Magdeburg-Halberstadt ge-
legen, war ein groBerer Bahnknoten der kleinen
landlichen Siedlungen.

Gegenwartig ist der Ort ein Dorf mit nicht ganz
400 Einwohnern. Im Vorbild, das bezuglich der Ei-
senbahn in den letzten beiden Jahrzehnten rund
um Blumenberg dem Verfall preisgegeben wor-
den ist, steckte einst ein groBes Potenzial.

Zeitlich ist das Projekt in der Epoche IVb angesie-
delt, also Anfang der 80er bis Ende der 80er Jahre.
In dieser Zeit wurden neben den gelaufigen Die-
seltraktionen noch Dampflok-Planeinsatze der BR
01.5 im Reiseverkehr und der Rekolok BR 50.35 im
Guterzugbereich gefahren.

Als Ausgangspunkt unserer Beobachtungen Uber
die einzelnen Streckenabschnitte beginnen wir
mit den drei Streckenasten, die aus dem Westen
nach Blumenberg fuhren. Der stdlichste Strecke-
nast bringt Zige von Schénebeck nach Blumen-
berg, von Sudwesten die Nebenbahn StaBfurt-
Blumenberg sowie die eigentliche Hauptbahn
Halberstadt-Magdeburg.

AuBer den technischen Anlagen der Bahn domi-

niert die landwirtschaftlich genutzte, flache HU-
gellandschaft der Magdeburger Bérde. Ein Trak-
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tor, der wie die Lokomotiven automatisch seine
Route befahrt, lasst eine intensiv betriebene Land-
wirtschaft erahnen.

Die Anlage Blumenberg, dem ,Sehnsuchtsort”,
wie sich Anlagen-Gestalter Andreas GroBBkopf aus-
drickt, ist umgeben von groBen Feldern, die durch
passende Farben die unterschiedlichen Anbaufla-
chen erkennen lassen. Geschickt eingesetzte Bo-
dentexturen wurden hier verwendet, damit keine
unschén- wiederholenden Texturmuster entste-
hen. Ganz vorbildgetreu werden die Gleise, Stra-
Ben oder Felder fast immer von Busch- und Baum-
reihen abgegrenzt. Hin und wieder erkennt man
ein eingezauntes Stlck Land, das kleinere Kuhher-
den im Zaume halt, die wirken, als hatten sie sich
an den noch beachtlichen Verkehr der Eisenbahn
gewdhnt.

Wer sich viel Zeit mit Blumenberg nimmt, wird
Uberhaupt erst auf zahlreiche weitere Details sto-
Ben, die auf den ersten flichtigen Blick nicht auf-
fallen. So entdecken wir z. B. hinter den Bauten
zur Bahnsteigunterfihrung, die im typischen DDR-
Putz gehalten sind, mit Rosen bepflanzte Trak-
torreifen. An der DorfstraBe, die mit einfachen
Architekturen und Bauerngehéften gesaumt ist,
liegt eine Dorfkneipe, die neben des Feierabend-
Bierchens auch einiges kulinarisches zu bieten hat.
Vor einem Beamtenwohnhaus befindet sich eine
Schwengelpumpe, welche sicher noch aus einer
Zeit stammt, in der es kein flieBendes Wasser gab.
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Ebenso ein liebevoll gestalteter Dorfteich, eine
LPG, welche unUbersehbar am Ortseingang fur
das landliche Flair der Magdeburger Bérde sorgt.
Gleichfalls auch ein Schauspiel, die zahlreichen
Schrankenanlagen rund um Blumenberg. Sie
schlieBen sich wie von Geisterhand mit maBiger
Geschwindigkeit und erwarten die zu passieren-
den Zige in wenigen Minuten.

Es fahrt eine BR 110 in Richtung StaB3furt aus Blu-
menberg kommend an einen wartenden LKW vor-
bei. Die Schranken bleiben geschlossen, was auf
einen weiteren Zug schlieBen lasst. Ungefahr eine
Minute spater folgt ein von einem rumanischen
U-Boot gezogener Ganzzug aus Staubbehalterwa-
gen verschiedener Typen auf dem nérdlichen Stre-
ckenast. Sein Ziel ist Halberstadt.

In Blumenberg fahrt einige Zeit spater ein aus
Magdeburg kommender Eilzug mit den typischen
Doppelstockwagen bespannt in den Bahnhof ein.
Auf dem anderen Gleis gegentber wartet eben-
falls ein von einer BR 01.5 gezogenen Eilzug, der
mit 4-achsigen Bghwe bespannt ist. Hier kénnen
Fahrgaste nach StaBfurt umsteigen oder die aus
StaBfurt Angekommenen sich nach Halberstadt
aufmachen.

Die hinter Glas beleuchteten Fahrtrichtungsanzei-
ger auf den Bahnsteigen werden in dieser ,Mo-
dellvariante” funktionierend gezeigt, ebenso ein
sogenannter ,Hampelmann” auf Bahnsteig 5/6.
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Absolut dominierend auf den Nebenstrecken sind
die ,Ferkeltaxen” der Baureihe 171/172, die ihre
Fahrgaste im gemachlicheren Tempo bewegen.
Meistens sind sie mit Beiwagen unterwegs.

Hier am Knoten Blumenberg hat es uns eine Freu-
de bereitet, auf weitere Zugbegegnungen zu
warten. In unregelmaBigen Abstanden schauten
wir vorbei oder legten uns wie neugierige kleine
Jungen am Bahndamm auf die Lauer, um das rege
Treiben des ,, Knotenpunktes” zu bestaunen.

Bei Ankunft des aus StaBfurt kommenden Perso-
nenzuges wird den auf dem Bahnsteig Wartenden,
im Zugzielanzeiger , nicht einsteigen” angezeigt.

Die ohne Steuerwagen ausgestatteten Zige né-
tigt die BR 110 zum Umspannen. Dies dauert eini-
ge Zeit und wird nicht am Bahnsteig durchgefihrt.
Ein ZurlUcksetzen erfolgt in den Rangierbereich
des Bahnhofs. Erst hier wird ,,Kopf gemacht”.

Nach einiger Zeit leuchtet der Richtungsanzeiger
bei ,StaBfurt” auf, wahrend die 110 den Zug kurz
vor der Abfahrtszeit wieder in den Bahnsteigbe-
reich drickt.

Die am Bahnsteig wartenden Fahrgaste beleben
mit ihren bunten Kleidern den ,tristen” DDR-
Alltag, wie er oft genannt wurde. So trist kann er
doch gar nicht gewesen sein? Schon gar nicht aus
der Sicht der Nutzer der damaligen Bahn: Schiler,
Werktatige, Pendler und Reisende. ,Trist” kom-

27



EEP Anlage , Blumenberg”

Die ,Fiinfzig" der Re- B
kovariante 50.35 beim
Wasserfassen. Im Hinter-
grund der schéne Was-
serturm von Blumenberg.
Dieses in EEP nachge-
stellte Bildschirmfoto
gibt ziemlich genau ein
Vorbildfoto von Rainer
Glttler wieder.

Doppelte Halbschranken- p
anlage an der F246a -
Trabbi und Ludmilla sind
lkonen dieser Epoche.
Die flach-huglige Bor-
denlandschaft lasst einen
fast unbegrenzten Blick
auf die Eisenbahn zu.

Ortseingang ~ Blumen- p
berg: Ab hier gibt es fri-
sche Landluft... Dieser
blaue Traktor der Type
JFortschritt”  wurde in
dem nah gelegenen Ort
Schénebeck produziert.
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men doch eher die gegenwartigen, dem Verfall
preisgegebenen Bahnhéfe und Gebaude daher,
wovon Blumenberg heutzutage leider auch einer
ist.

In den 30er Jahren kam hier ein zu bewunderndes
utopisches Fossil an einer jubelnden Menschmen-
ge vorbei. Der kruckenbergsche Schienenzeppe-
lin, der Dorpmullers Kriegserfullung genauso im
Wege stand, wie heute die Bahn in der Flache der
auf Boérsengang fixierten DB AG. Hier im Kleid von
EEP existiert noch Bahn in der Flache. Das kleine
Blumenberg als ein Drehkreuz in die weite Welt.
Nicht nur der Bahnhof bindet Blumenberg an die
weite Welt an, sondern auch die 6stlich kreuzende
FernverkehrsstraBe 246a, die zu Reichs- und DDR-
Zeiten und bis heute ihre Nummer beibehalten
hat.

Die Hauptattraktion, als Silhouette und Wahrzei-
chen schon von Weiten zu sehen: Der von Kons-
trukteur Roland Ettig perfekt in 3D geschaffene,
heute noch erhaltene Wasserturm. In der Anlage
sind hier oben auf dem Umlauf der , Kugel” 2 Ka-
meras installiert, mit denen sich prachtig das Trei-
ben auf StraBe und Schiene aus luftiger Héhe ge-
nieBen lasst.

~ Mehr als 20 Jahre

. Fiihrende europiische
L.!',] Eisenbahnkompetenz

Meodellbahn-Simulation

®

EEP Anlage , Blumenberg”

Vom Zentrum Magdeburgs gelangen Uber den
Ostlichen Streckenast die FerngUterziige sowie die
D-Zuge mit der Ludmilla bespannt durch Blumen-
berg in Richtung Halberstadt. Kurz vor dem Schat-
tenbahnhof ,Magdeburg” verlassen wir auf der
Strecke einen Eilzug, weil die Anlage hier endet
und wir uns die wichtigsten Betriebssituationen
und Details erst einmal angesehen haben.

Noch einmal geht es kurz zuriick nach ,Blumen-
berg-City”, das trotz seiner geringen GroBe in
Bezug auf die Einwohnerzahl noch vor dreiBlig
Jahren im Hinblick auf die Eisenbahn reichlich Ab-
wechslung zu bieten hatte: Dampf und Diesel, GU-
ter- und Personverkehr in alle Himmelsrichtungen.
Das alles und eigentlich noch viel mehr zeigt uns
die EEP-Anlage ,Blumenberg”. Eine vergangene
Zeit, vortrefflich aufgefrischt in 3D!

André Rogalla
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«= Uber 1,1 Millionen

—. Mehr als 1 Million
(] () verkaufte Examplare

Entwicklungsstunden

Jetzt neu in lhrem EEP-Shop:

Schienenbus VT98 ,Uerdinger”

5o urteilt die Presse zur EEP-Reihe
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Ein Klassiker mit viel Liebe zum Detail

Ein echtes Prunkstiick fir [hre EEP-Anlage,
Der Triebwagen VT-98 mit Bei- und Stever-
wagen als originalgetreue Modelle.

+ Komplette Innenausstattung

* Innenbeleuchtung mit Tag-/Nacht-
Automatik

* Front- und Schlussbeleuchtung

+ Automatischer Zugfihrerwechsel

+ Zugfithrer und Fahrgiste versenkbar

- Zugzielanzeiger per Kontakipunkt

oder Slider drehbar
- Mitfahrer-Perspektive als Zugfuhrer www.eepshopping.de
oder Fahrgast

+ LOD-Funktion bis Level 3:
Entlastet Ihr PC-System

Lieferumfang:

+ Triebwagen VT98 Uerdinger

* Beiwagen YB98

+ Steuerwagen V598

* Sounddateien und Tauschtextur

ccP

eisenbahn.exe

(») Jetzt bestellen: www.eepshopping.de/suche:vt98


http://www.eep4u.de
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~Jetzt das Train Sim Magazin abonnieren
und kraftig sparen!”
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SPECIAL fir Neuabonnenten:
Beim Abschluss eines Jahresabonnements erhalten Sie 50% Rabatt
f auf das Add-on Koln-Diisseldorf oder den Train Simulator 2013!

Das TRAIN SIM MAGAZIN ist im Abo und direkt beim Verlag
, unter www.albo-medien.de versandkostenfrei erhaltlich.
Telefonische Bestellung: 029 55 - 760 337
. Bestellung per Fax: 029 55 - 760 333

.‘ Preis fur das Abo plus
' TS2013 oder Koln-Diisselda Abo (€ Mini-Abo (3 Ausgaben)

I?eutsch
Osterreich:
Schweiz:
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